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I Preambule du jeu

Dans un monde lointain et merveilleux, il existe des villes ou vivent de grandes celebrites animees.

Plus precisement, dans le village de Champi drome, vivent Mario et tous ses amis. Comme tous les matins, il s’appréte
a demarrer son Kart pour se rendre sur le circuit.

En arrivant, tous ses amis semblent inquiets car la princesse Peach manque a PPappel.

Tout de suite Mario appelle Yochi et monte sur son dos pour partir a la recherche de sa belle et trouver le coupable.
Age

A partir de 5 ans

But du jeu

Il vous faut decouvrir quel personnage a enlever la princesse Peach.

Préeparation du jeu

I. Se munir d’un carnet et d’un stylo ~
2. Se rendre au premier lieu : Cimetiere de Bouliac g~
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Présentation des suspects

Les Suspects

Princesse Bowsette
Caractéristique : Méchante

Signe particulier :
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Empreinte :

Yoshi

Caractéristique : Ami de Mario et
de Luigi

Signe particulier :
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Empreinte :
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Daisy
Caractéristique : Princesse

Signe particulier :

Empreinte :
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A Empreinte:

Bowser
Caractéristique : Méchant

Signe particulier :




Mario

Caractéristique : Le super
Plombier

Signe particulier :

Empreinte :

Luigi
Caractéristique : Frere de Mario

Signe particulier :

Empreinte :
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Waluigi
Caractéristique : Rival de Luigi

Signe particulier :

Empreinte :

Toadette

Caractéristique : Sceur de Toad

Signe particulier :

Empreinte :
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. Déebut de I’enquéte I

| votre enquéte debute devant le cimetiere. Apres reflexion, vous vous dirigez naturellement vers le panneau d’affichage. -
= Sur ce panneau vous trouverez une affiche sur laquelle sont indiquées des informations concernant Bowser, notre premier |
| suspect. .

" Vous devez ensuite resoudre I’enigme qui vous permet de vous rendre au prochain lieu.
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2 - Vous prenez la direction Sud de I’avenue de la belle etoile puis vous arrivez sur le second lieu situé en face de la |
pharmacie, un lieu remplit de savoir et de connaissance. Une fois rendu, sur le panneau d’affichage vous y verrez des .
informations sur le second personnage Warrio. I

Une lettre y sera affichee contenant un indice. Ouvrez-Pceil.

Vous devez ensuite réesoudre I’enigme qui vous permet de vous rendre au prochain lieu.




i 3 - Direction le troisieme lieu, cet endroit contient de nombreux livres et ouvrages qui ravivent I’imaginaire des grands -
et des petits. En passant devant, vous apercevez P’affiche contenant les informations de la prochaine suspecte, Toadette. |

Vous devez ensuite resoudre I’enigme qui vous permet de vous rendre au prochain lieu. -

Retrouvez le mot cachée dans la phrase ci-dessous en vous aidant de Palphabet militaire :

Lima Uniform Delta Oscar Tango Hotel Echo Quebec Uniform Echo

A = Alpha L=Lima W = Wazabi
B = Bravo M = Mike X = X-ray

C = Charlie N = November Y = Yankee
D = Delta O = Oscar Z=Zulu

E = Echo P = Papa

F = Fostrot Q = Quebec

G = Golf R = Roméo

H = Hotel S = Sierra

I = India T =Tango

J = Juliette U = Uniform
K = Kilo V = Victor




i 4 - En route pour le quatrieme lieu, dirigez-vous vers le sud - route du bourg. Vous arrivez sur un lieu ou la seule regle
est de jouer!
“ Sur la porte d’entréee, vous apercevez la fiche d’un nouveau coupable presumeé Yoshi.

Vous devez ensuite resoudre I’enigme qui vous permet de vous rendre au prochain lieu.

Remettez les lettres dans PPordre @
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5 = Vous décidez de faire une pause pour profiter d’un spectacle dans ce lieu dedié a la culture. Sur une des fenéetres
vous decouvrez la fiche d’un personnage potentiecllement coupable. Il s’agit de Luigi.

Apres avoir note les elements importants, vous constatez egalement la presence d’un indice important pour Ia suite de
Penquéte. Grace aux differentes empreintes qui vous sont donnees dans la description des personnages (pages
precedentes) vous pourrez identifier le coupable. Cependant, une partie de I'empreinte a etée effacee a vous de la tracer
au prealable avant de vous y referer.




Vous devez ensuite resoudre I’enigme qui vous permet de vous rendre au prochain lieu.

Déchiffrez le code pour retrouver le mot :

Slvlr rlelv B rero

6 - Puisque vous étes sur les lieux prenez un peu de temps pour vous retourner et dirigez-vous vers la cite administrative
de la ville, ou de nombreux mariages peuvent y etre celebrés. Sur la devanture vous remarquez une affiche concernant
les informations d’une suspecte eventuelle prenommee Daisy.
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. 7 = L’instinct vous fait quitter la rue et une intuition vous dit de vous rendre vers le lieu suivant. Jeu, set et match, sur I
ce lieu vous allez aussi determiner les suites de ’enquéte grace aux informations diffusees. Vous en apprendrez davantage *
_ sur notre personnage principal Mario.

Vous devez ensuite résoudre I’enigme qui vous permet de vous rendre au prochain lieu.
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accueillis. C’est le lieu de 1a delivrance !

Une lettre et une derniere énigme vous permettront de decouvrir Pidentite du coupable !

N’hesitez pas a publier votre reponse sur le site faceboi de la ville de Bouliac.
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! 8 - Vous arrivez au bout de votre enquéte, vous vous rendez dans un lieu ou seuls les enfants de maternels peuvent étre
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