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Une villle au coeur




MERCREDI 25 OCTOBRE, I0H30 .
 MONSTRYEYSE
LHACCE AYX TRESDRS ™

La sorciére d'Hansel et Gretel adore les
sucreries mais n'est pas partageuse,
Sauras-tu trouver sa cachette secréte
et résoudre les énigmes qui
te permettront de louvrir ?

MERCREBI 250 OCTOBRE, I5H30
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Des histoires pour frissonner, un
golter pour se remettre de ses émotions,

SAMED} 28 OCTOBRE IH .

Une sélection de livres qui font (un peu)
froid dans le dos, présentée autour d'un
moment convivial,
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* Inscriptions chasse aux trésors et renseignements :
05 57 71 80 21 ou bibliotheque@ville-marcheprimefr



DIMANCHE 29 OCTOBRE, ar
~ BH30 A I3H30, PENA
RUE JACQUES BlIECK » .,

Distribution de bonbons et de ballons,
maquillages pour tous, invités surprises
monstrueux... Et bien d'autres frissons !

9 CONCOURS BE CITROUILLES LE MARDI 31 OCTOBRE !

Vente de courges sur le marché

LUNDI 30 ET
MARDI 31 OCTOBRE

Les animateurs du JAM vous préparent
deux soirées d'Halloween riches en

Inscriptions: 06 30 14 54 74 ou
sce.jam@ville-marcheprimefr
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MARD} 31 OCTOBRE, 20H A MINUIT,
PARC BE I.EGlISE ET COMPLEXE EMIlIE ANBEOI.

POUR LA 3“"E ANNEE CBNSECUTIVE LE DEMON VALACK #S0ieH
REVIENT A MARCHEPRIME ET, A FORCE D UTILISER LES i
ARTEFACTS BE LA VILLE, IL A RAVIVE L HISTOIRE !

La famille Samhain porte la féte d'Halloween dans son
sang depuis des siécles, Maintenant réveillée, cette
famille mystérieuse envoyée par Valack met les
habitants de la ville au défi.

Lartefact du temps a été utilisé.. Si la ville veut pouvoir
le récupérer, les familles Marcheprimaises devront
affronter les Samhain dans des épreuves d'autrefois...

.8
| Y
9 Egtyecrxglzjgis BcEtEolIBl?.Esl l&flsesBsEE?rg:Effstallées dans le

parc de l'église et allumées durant la nuit..

“~20M A 22H, PARC BE L EGLISE \
perie pee Famuree EITY

Sorciers, sorciéres !
Venez frissonner de plaisir et relever les défis proposés
par la mystérieuse famille Samhain : chasse des vampires,
cours et tournoi de sortiléges, création de potions,
prophéties, distribution de bonbons...

| 22H15 A MINUIT, ESPACE EMILIE ANDEOL
JEY DY LoyP-GAroY

Parmi les villageois se cachent A Pﬂlmn DE
des loups-garous qui déciment AN
la population & la nuit tombée.

Saurez-vous les débusquer ? A moins que vous ne

soyez vous-méme un loup-garou 2.
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* Inscriptions jeu du loup-garou et renseignements :
05 57 71 12 10 ou communication@ville-marcheprime.fr




