
Marcheprime 
présente

épisode III

du 25 au 31 oct
Une semaine pour 

frissonner...



Mercredi 25 octobre, 10h30 
Monstrueuse 

chasse aux trésors
La sorcière d’Hansel et Gretel adore les 

sucreries mais n’est pas partageuse. 
Sauras-tu trouver sa cachette secrète

 et résoudre les énigmes qui 
te permettront de l’ouvrir ?

Mercredi 25 octobre, 15h30
Histoire(s) 
de goûter

Des histoires pour frissonner, un 
goûter pour se remettre de ses émotions.

Samedi 28 octobre, 11h
BiBrunch

Une sélection de livres qui font (un peu) 
froid dans le dos, présentée autour d’un 

moment convivial.

Inscriptions chasse aux trésors et renseignements :
05 57 71 80 21 ou bibliotheque@ville-marcheprime.fr

à la bibl iothèque
de 6 à
12 ans 

venez 
déguisés

en  famille

à partir de 2 ans



Lundi 30 et 
mardi 31 octobre

Soirées 
d’halloween

surprise 
Les animateurs du JAM vous préparent 

deux soirées d’Halloween riches en 
rebondissements... Grand frisson garanti. 

 Inscriptions : 06 30 14 54 74 ou
sce.jam@ville-marcheprime.fr 

réservées 
aux ados 
du jam

venez 
déguisés

Dimanche 29 octobre, 
8h30 à 13h30,

 rue Jacques Blieck

Le marché 
fête Halloween !

Distribution de bonbons et de ballons, 
maquillages pour tous, invités surprises 
monstrueux... Et bien d’autres frissons !

en  famille

Concours de citrouilles le mardi 31 octobre ! 
Vente de courges sur le marché 



22h15 à minuit, espace Emilie Andéol
jeu du loup-garou

Parmi les villageois se cachent 
des loups-garous qui déciment 
la population à la nuit tombée. 

Saurez-vous les débusquer ? À moins que vous ne 
soyez vous-même un loup-garou ?.. 

20h à 22h, parc de l’église
 défis des familles

Sorciers, sorcières ! 
Venez frissonner de plaisir et relever les défis proposés 
par la mystérieuse famille Samhain : chasse des vampires, 

cours et tournoi de sortilèges, création de potions, 
prophéties, distribution de bonbons... 

pour la 3ème année consécutive, le démon Valack 
revient à marcheprime et, à force d’utiliser les 
artefacts de la ville, il a ravivé l’histoire !
La famille Samhain porte la fête d’Halloween dans son 
sang depuis des siècles. Maintenant réveillée, cette 
famille mystérieuse envoyée par Valack met les 
habitants de la ville au défi. 
L’artefact du temps a été utilisé... Si la ville veut pouvoir 
le récupérer, les familles Marcheprimaises devront 
affronter les Samhain dans des épreuves d’autrefois...

à partir de 14 ans

animations
immersives avec

 

acteurs, sons 
et décors

mardi 31 octobre, 20h à minuit,
parc de l’église et complexe émilie Andéol

La famille samhain

Inscriptions jeu du loup-garou et renseignements :
05 57 71 12 10 ou communication@ville-marcheprime.fr

en  famille

venez 
déguisésconcours de citrouilles décorées ! 

Ramenez vos citrouilles, elles seront installées dans le 

parc de l’église et allumées durant la nuit...


